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FACULTAD DE ARTES Y HUMANIDADES
MAESTRIA EN DISENO Y CREACION INTERACTIVA
ACTA DE SUSTENTACION DE TESIS DE GRADO

Abril 23 de 2021

En Manizales a los 23 dias del mes de abril de 2021, siendo las 11:00 a.m., se reunieron
virtualmente en la sala Zoom de la Facultad de Artes y Humanidades de la Universidad de Caldas, la
Directora de Tesis, Ana Elena Builes Vélez, Mg. (via Zoom), la Codirectora de Tesis y Directora de la
Maestria en Disefio y Creacién Interactiva, Liliana Maria Villescas Guzman, Mg. (via Zoom), los
evaluadores, Carlos Adolfo Escobar Holguin, Mg. (via Zoom) y Lina Maria Agudelo Gutiérrez, PhD.
(via Zoom), como jurados calificadores, con el fin de evaluar la tesis de grado de Maestria titulada:
"Aproximacion al diseno de un modelo de trabajo para las redes de emprendimiento y
fomento de la competitividad. Una propuesta desde el pensamiento de disefo” presentada por
el estudiante, Andrés Felipe Mejia Aguirre, con Id de estudiante 0000026487, como requisito para
optar al titulo de Magister en Disefio y Creacion Interactiva.

Previa presentacién del tema y conforme a lo dispuesto por los estatutos de la Universidad, la Tesis
de grado fue calificada por unanimidad como Aprobada.

Los factores tenidos en cuenta para evaluar la tesis del estudiante son los siguientes:

. Vigencia y actualidad del tema
. Calidad del contenido

. Contribuciones

. Calidad de las fuentes

. Proceso metodolégico
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. Recomendaciones



Por unanimidad, los evaluadores, dieron la tesis de grado como aprobada.

Dada en Manizales, a los 23 dias del mes de abril de 2021.
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